
1. Informacje ogólne 
1.​ Turniej rozgrywany jest w grze Brawl Stars. 
2.​ Format turnieju: drużynowy 3v3. 
3.​ Każda drużyna składa się z: 

○​ 3 zawodników podstawowych, 
4.​ Wszystkie mecze odbywają się w systemie rankingowym. 

2. Faza grupowa 
1.​ Drużyny zostaną podzielone na grupy w których znajdują się 4 drużyny lub więcej w 

zależności od liczby uczestników  z czego 2 awansują dalej. 
2.​ W każdej grupe każda drużyna gra z każdą ze swojej grupy 
3.​ W fazie grupowej każdy mecz rozgrywany jest na jednej mapie (BO1). 
4.​ Przed meczem odbywa się banowanie trybów i map. 
5.​ Za zwycięstwo otrzymuje się 1 punkt, a za porażkę 0. 

O kolejności w grupie decydują: 

1.​ Liczba punktów, 
2.​  W razie remisu o awansie decyduje wynik bezpośredniego meczu. 

3. Faza pucharowa 
1.​ Najlepsze drużyny z grup awansują do fazy pucharowej. 
2.​ Mecze są rozgrywane w systemie BO1, (BO3 W finale). 

4. Pula trybów i map 

W formacie BO1 każda drużyna banuje po jednym trybie, po czym wybiera jeden tryb wraz z 
mapą, następnie pierwsza drużyna wybiera tryb, a druga mapę. 

Przykład: 

Drużyna A banuje zadymę. Drużyna B banuje klejnoty. Drużyna A wybiera Nokaut (Skała 
Belle). Drużyna B wybiera Nagroda (Kryjówka). Drużyna A wybiera Napad. Drużyna B 
wybiera bezpieczną strefę. 

Z dostępnej puli znajdują się: 

●​ Zadyma (Painballowe marzenia, Scena główna, Piłka plażowa) 
●​ Klejnoty (Hardrockowa kopalnia, Fort klejnotów, Podwójny szum) 
●​ Nokaut (Wąwóz złotorękiego, Skała Belle, Na otwartym polu) 
●​ Nagroda (Spadająca gwiazda, Kryjówka, Przekładaniec) 
●​ Napad (Bezpieczna strefa, Gorący ziemniak, Wybuchowy kanion) 
●​ Gorąca Strefa (Równoległa gra, Pojedynki z chrząszczami, Ognisty krąg) 



 

 

 

5. Zasady fair play 
1.​ Zabronione jest: 

○​ używanie cheatów, 
○​ bug abuse, 
○​ celowe przeszkadzanie przeciwnikowi, 
○​ nadmierne obrażanie innych graczy,  
○​ używanie wulgaryzmów. 

2.​ Organizator ma prawo: 
○​ przyznać walkower (jeżeli drużyna nie zjawi się w przeciągu 10 min od 

wywołania jej na mecz), 
○​ powtórzyć mecz w przypadku problemów technicznych, 
○​ odjąć punkty za celowe obrażania innych graczy, 
○​ zdyskwalifikować drużynę za nieprzestrzeganie regulaminu . 

6. Postanowienia końcowe 

1.​ Zapisanie się do turnieju oznacza akceptację regulaminu. 
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